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Une conférence de Sylviane

Valdois, animée par Isabelle Cogitore. En 2013, une équipe italienne montrait pour la premiere fois
que des enfants dyslexiques entrainés sur des jeux vidéo d’action avaient de meilleures
performances en lecture. Comment est-ce possible ? Est-ce que les jeux vidéo d’action pourraient
améliorer I'apprentissage de la lecture ?...

En savoir plus [2]

Page 1 sur 2


https://inshea.fr/fr/content/conf%C3%A9rence-attention-dyslexie-et-jeux-vid%C3%A9o-d%E2%80%99action
https://www.echosciences-grenoble.fr/communautes/humagora/evenements/attention-dyslexie-et-jeux-video-d-action

Mo <] INS Conférence : Attention, dyslexie et jeux vidéo d’action
ze XUHEA  pyplié sur INSHEA (https://inshea.fr)

Liens
[1] https://inshea.fr/fr/content/conf%C3%A9rence-attention-dyslexie-et-jeux-vid%C3%A90-

d%E2%80%99action
[2] https://www.echosciences-grenoble.fr/fcommunautes/humagora/evenements/attention-dyslexie-et-

jeux-video-d-action

Page 2 sur 2



